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1. Общие положения
1.1. Настоящее Положение определяет порядок и условия организации молодежного крае­

ведческого квеста «В городе О.» (далее Квеста).
1.2. Квест -  это динамичная, развлекательно-познавательная игра, которая заключается в 

поиске мест, ориентировании на местности, выполнении физических и интеллектуальных те­
стов и заданий, стремлением к победе.

1.3. Инициатором проведения и организатором Квеста является муниципальное автоном­
ное учреждение культуры «Центральная библиотека Очерского городского округа». Сооргани- 
затором и партнером выступает Управление молодежной политики, культуры и спорта админи­
страции Очерского городского округа.

1.4. Финансирование Квеста осуществляется за счет средств Организаторов и привлечен­
ных (спонсорских)средств.

2. Цель и задачи Квеста
2.1. Цель -  вовлечение подростков и молодежи г. Очер в активный, интеллектуаль­

ный отдых, воспитание у них гражданственности, любви к малой Родине.
2.2. Задачи:
-  расширить знания участников об исторических объектах г. Очер
-  сформировать или актуализировать навыки поиска информации на различных носителях
-  раскрыть краеведческие электронные ресурсы библиотеки
-  способствовать развитию коммуникативных и творческих способностей участников,
умения взаимодействовать в команде.

3. Участники Квеста
3.1. Участниками Квеста могут стать команды численностью от 2 до 6 человек из числа 

жителей Очерского городского округа в возрасте от 14 до 35 лет.
3.2. Хотя бы один член команды должен иметь смартфон или планшетный компьютер с 

подключенным доступом в Интернет и фотокамерой, учетную запись (страницу) ВКонтакте.
3.3. Для участия одному из членов команды необходимо подать заявку по установленной 

форме (Приложение № 1) в установленный срок.
3.4. Факт подачи заявки автоматически подтверждает согласие участников на обработку

их персональных данных и согласие на свободное использование Организатором фотографий, 
сделанных участниками во время проведения Квеста. ,



4. Условия и порядок провдения Квеста
4.1. Заявки от команд (Приложение № 1) принимаются в срок с 15 до 28 июля 2022 года 

на электронный адрес Организатора ocherlib@mail.ru с темой письма «Квест».
4.2. Дата проведения Квеста -  30 июля 2020 года. Начало в 12.00 в здании МАУК «Цен­

тральная библиотека Очерского городского округа» ( г. Очер, ул. Ленина, 37).
4.3. Все команды начинают прохождение маршрута одновременно.
4.4. Во время прохождения маршруты команды-участницы держат связь с Организатором 

посредством личных сообщений группы ВКонтакте «Центральная библиотека (Очер)» 
(https://vk.com/ocher library) -  отчитываются о выполнении задания и посещении объекта и по­
лучают новые задания. Всего предусмотрено десять объектов, расположенных в шаговой до­
ступности в черте г. Очер.

4.5. За каждое выполненное задание и посещенный объект команде начисляются баллы. 
При начислении баллов учитываются:

-  фактическая точность ответа на поставленный вопрос;
-  оригинальность фотографий;
-  культурное отношение к историческим объектам города;
-  скорость прохождения маршрута.

4.6. Награждение участников состоится 30 июля после того, как все команды завершат 
маршрут.

4.7. Команда-победитель, набравшая больше всего баллов, награждается подарками и ди­
пломом. Остальные команды получают сертификаты участников и поощрительные призы. Ор­
ганизаторы оставляют за собой право учредить дополнительные номинации.

5. Дополнительные условия
5.1. При выполнении заданий Квеста участники могут использовать любые доступные 

информационные ресурсы, в том числе, фонд Центральной библиотеки Очерского городского 
округа и ее официальный сайт http://ocher.biblioteka-perm.ru.

5.2. Во время прохождения маршрута квеста участникам запрещается использовать все 
виды авто- и мототранспорта, а также велосипеды, самокаты, гироскутеры, роликовые коньки. 
Участники, нарушившие это условие, снимаются с маршрута.

5.3. При размещений фотографий с Квеста в социальных сетях участники и организаторы 
используют хэштег мероприятия #КвестВГородеО.

5.4. Участники Квеста должны соблюдать настоящее положение и Кодекс чести игрока: 
«Умышленно не мешай и не помогай соперникам». Каждый участник Квеста, соблюдающий 
нормы Положения, вправе рассчитывать на то, что и другие участники будут соблюдать насто­
ящее Положение.

5.5. Все спорные ситуации решает судейская коллегия с приглашением представителей 
команд.

5.6. Судейская коллегия оставляет за собой право вносить изменения в программу Квеста.
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